
Građa računala

Osnove dijelova

računala



Von Neumann-ovo računalo

• Program koji se pokreće pohranjuje se u binarnom formatu u 
memorijskoj jedinici – kako bi rezultati izvršavanja mogli biti
korišteni za neki “efekt” u programu – tzv. “Stored Program 
Concept”

• Ovaj concept kaže da su instrukcije pohranjene u memoriji
skupa sa podacima u formatu koji je čitljiv CPU-u, a računalo
može manipulirati sa tim podacima pošto instrukcije i podaci
ovise i o drugim parametrima (npr. kontrolnim stanjima)

• Instrukcije se izvode serijski (sekvencijalno) prateći kontrolni tok
programa kako je zapisan u memoriji



Zašto nam je to važno?

• Zato što tako rade sva računala

• Zato što je to defaultni način izvršavanja programa

• Kad ne bismo imali ovakav concept, sve bi se instrukcije morale 
pokretati ručno – nepraktično, beskorisno i nemoguće za 
korištenje



Arhitektura von Neumannovog računala

• Upravo kako bismo bili u mogućnosti ostvariti ovakvu metodu
izvršavanja na von Neumannovom konceptu računala, trebamo
uobičajene gradivne jedinice von Neumannovog računala:

• ALU
• Memory
• Input I output
• Kontrolna jedinica

• Isto tako, ALU mora imati registar koji se obično zove akumulator

• Kontrolna jedinica mora imati registar/brojač koji se zove PC 
(Program Counter, programsko brojilo) – prati koja je slijedeća
instrukcija za izvršavanje u toku programa

• Ovi registri su obično ostvareni kao memorijske komponente u CPU-
u koje pomažu ispravnom izvršavanju toka programa



Funkcijske jedinice računala

• Aritmetička jedinica

• Upravljačka jedinica

• Memorija

• Ulazno/izlazna jedinica



Von 
Neumann 

model



Osnovna obilježja IBM PC 
kompatibilnog računala
• Računalo koristi jedan od procesora kompatibilnih s x86 

arhitekturom

• Računalo je izgrađeno na osnovu ISA specifikacije (Industry 
Standard Arhitecture)

• Računalo koristi jednu od sabirnica kompatibilnih s ISA ili PCI 
sabirnicom, uključujući i odgovarajuće utore za proširenje (kasnije
VLB, PCI, PCI Express)

• Računalo koristi BIOS kompatibilan s IBM-ovim

• Računalo je u stanju izvršavati programe kompatibilne s 
operacijskim sustavom MS DOS i MS Windows (originalno, kasnije
Linux i mnogi drugi)



Podsustavi računala

• Kućište s napajanjem

• Matična ploča

• Procesor

• Memorija

• Diskovni podsustav

• Video podsustav

• Audio podsustav

• Mrežni podsustav

• Ulazno-izlazni uređaji

• Ostalo



Čipset (Chipset)

• Sklopovi kojima se ostvaruju sučelja između
pojedinih sabirničkih struktura u osobnim
računalima nazivaju se skupovi čipova ili čipset

• Chipset se sastoji od dva glavna čipa:
• Sjeverni čip (eng. NorthBridge) – brze sabirnice

(memorija, grafička kartica)

• Južni čip (eng. SouthBridge) – sve spore sabirnice
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Intel 875 
chipset, 
2003.



Intel Z87 
chipset, 
2013.



Intel Z690 
chipset, 
2022.



Pentium 4



Intel 
procesori



<sarcasm> Dva “junaka” prve
polovice 2000-ih godina </sarcasm>



“Junak modernog doba”, Pentium D 
(2005.)



I9-12900k



I9-12900k, 
drugi čin



Memorija -
DDR1, DDR2, 
DDR3, DDR4



DDR4 vs DDR5



Pohrana



Hvala na
pažnji!


