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Ishod u€enja 4

1.
2.
3.
4,

[14_M, 3 boda ] Objasnite Sto je prekidni sustav i kako radi.

[14_M, 3 boda ] Koje vrste pipeline hazarda poznajete?

[14_M, 4 boda ] Objasnite Sto se dogada sa procesorom ako se dogodi iznimka (exception).

[14_M, 5 boda ] Koristeéi sedam segmentni display ispiSite samo parne brojeve s kratkom petljom koja ¢e
omoguciti da izmedu brojki postoji vremenski razmak.

Ishod ucenja 5

1.

[I5_M, 2 boda ] Je li slijedeca izjava to¢na: ,Procesori imaju ogromne koli¢ine brze cache memorije dok
grafiCke kartice imaju malo cache memorije. Procesori imaju vrlo brz pristup ogromnim koli¢inama radne
memorije (RAM), dok grafiCke kartice imaju spor pristup grafickoj memoriji.” Objasnite svoj odgovor.

[I5_M, 2 boda ] Je li slijedeca izjava to¢na: | kod SMP-a i kod NUMA-e postoji problem latencije memorije,
koja je znacajno sporija od cache memorije. Ako se pravilno dizajnira, sustav baziran na NUMA arhitekturi
¢e u ogromnoj koli¢ini slu¢ajeva ostvarivati bolje performanse i manje probleme sa kvalitetom usluge
(latencije pristupa memaoriji, brzine pristupa memoriji). Objasnite svoj odgovor.

[i5_M, 3 boda ] Kod heterogenih i asimetri¢nih arhitektura (primjer: CPU + GPU), koje vrste jezgri postoje i
za kakve poslove bismo ih mogli idealno iskoristiti (1 bod)?

a. male CPU jezgre (akceleracija serijskih dijelova koda) i velike CPU jezgre (akceleracija
paralelnih dijelova koda), uz kvalitetnu predikciju koji kod spada u koju grupu (serijski ili
paralelni). Takoder, GPU-ove za masovno paralelne izracune.

b. male CPU jezgre (akceleracija paralelnih dijelova koda) i velike CPU jezgre (akceleracija
serijskih dijelova koda), uz kvalitetnu predikciju koji kod spada u koju grupu (serijski ili paralelni).
Takoder, GPU-ove za masovno paralelne izracune.

Cc. mozemo sve izvrsiti na paralelan nacin posto je sav izvorni kod tretiran kroz kompaijler i
organiziran pri kompajliranju tako da se moze izvoditi paralelno

d. najbolje bi bilo napraviti optimalan heterogeni OpenCL kod koriStenjem heterogene platforme
(CPU+GPU) jer éemo tako uvijek dobiti najbolje performanse.

Zasto (2 boda)?

[15_M, 3 boda ] Koje su prednosti i mane privatnog vs dijeljenog pristupa priru¢noj (cache) memoriji kod
viSejezgrenih procesora?

[15_Z, 2 boda ] Iz aspekta paralelizma, zasto nam je bitno da paralelno procesiranje ima kvalitetno
dizajniran memorijski sustav?

[15_Z, 3 boda ] Koristeéi Amdahl-ov zakon izragunaijte koliko je ubrzanje u postocima ako su vrijednosti za
petlje u primjeru u vieZzbama redom 2048, 1024, 5120 i 4096, a maksimalno ubrzanje koje mozete posti¢i za
petlju je 3 puta.

Ishod uéenja 6

[16_M, 3 boda ] Da li SIMD instrukcije procesora rade razli¢itom brzinom na SMP ili NUMA arhitekturi (1
bod). Zasto? (2 boda)

[16_M, 4 boda ] Koja je osnovna razlika izmedu SMP i NUMA modela organizacije sustava sa jednim ili vie
procesorskih utora i jednom ili viSe procesorskih jezgri?

[16_M, 2 boda ] Koja je cijena koju kod NUMA arhitekture moramo ,platiti“ ukoliko koristimo remote
memoriju (memoriju drugog fizickog procesora)?

[16_Z, 2 boda ] Kako bi u NUMA arhitekturi izgledala optimalna memorijska hijerarhija, ako na izboru imate
sve komponente koje na trziStu mozete pronaci?

[16_Z, 3 boda ] Na raspolaganju su vam dvije serverske SMP arhitekture sa dva i &etiri socketa (podnoZja
za procesor na mati¢noj plo¢i). Aplikacija koju trebate instalirati na jedan od ta dva servera je jako osjetljiva
na brzinu rada i latenciju memorije. Uz uvjet da obje arhitekture imaju dovoljno procesorske snage za
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izvr8avanje aplikacije ¢ak i na jednom socketu, koja arhitektura bi bila optimalniji izbor za izvrS8avanje
aplikacije (1 bod)? Zasto (2 boda)?
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