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int main() {

return 0;

Strana=3

Osnovni C++ program

#include <iostream>
using namespace std;

cout << "Hello, world!" << endl;

[
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Izvrsavanje osnovnog C++ programa

cPU

Console (cout)

Keyboard (cin)

Program code Memory

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
cout << "Hello, world!" << endl;

return 0;

}
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Izvriavanje osnovnog C++ programa

Sliedece za #include <iostream>
odraditi... using namespace std;

int main() {
é

T cout << "Hello, world!" << endl;

»

\.‘AC\("

return 0;

* Na pocetku, CPU detektira prvu liniju koju treba izvrsiti

o To je uvijek prva linija u mainu

Strana=5
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Sto se desava u prvoj liniji?

Hello, world!]\n]

= Tekst ""Hello, world!" se Salje u konzolu

» Nakon toga, znak za prijelaz u novu liniju (new line
character) se 3alje u konzolu

o Znak za prijelaz u novu liniju se oznacava kao \niili endl
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£

ALGEBRA

10.10.2024.



IzvrSavanje osnovnog C++ programa

. . Upravo sam
#include <iostream> odradio ovu

using namespace std;
int main() { :
< 4

cout << "Hello, world!" << endl;f//////»“f

return 0;

® Prva linija je uspjesno izvrsena
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IzvrSavanje osnovnog C++ programa

#include <iostream>
using namespace std;

Sljedece...

int main() {

.
<) \\\\\\\ cout << "Hello, world!" << endl;
! return 0;

}

® Linija,,return ©” vrada operacijskom sustavu uspjeh
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IzvrSavanje osnovnog C++ programa
Y

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {

cout << "Hello, world!" << endl;

return 0;

}

* Nema viSe nista za odraditi pa program zavrsava

o (primijetite da u ovom zadatku nismo uopce koristili memoriju)
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VARIJABLE | TIPOVI
PODATAKA
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Varijable

=Varijabla je naziv za dio memorije koji moze Cuvati vrijednost

CPU Program code Memory
ARG int godina = 35;

'y string ime = "Mary";
N

y

i Console (cout)

odina —7* 35
' Keyboard (cin) § .
‘ ime —* Mary
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Varijable

= Svaka varijabla ima ime

= Svaka varijabla moze Cuvati tocno jedan podatak koji se
naziva vrijednost

o Ako Zelimo Cuvati vise od jedne vrijednosti, moramo koristiti
vise varijabli

= Vrijednost varijable mozemo mijenjati prema Zelji
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Deklaracija varijable

e e
= Deklaracija kreira varijablu

o Rezervira memoriju za varijablu i (opcionalno) upisuje
vrijednost u nju

tip_podataka naziv = vrijednost;/
o ili
tip_podataka naziv; 7w
Strana=13 Ld
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Deklaracija varijable

e e
®* Pravila imenovanja varijabli:

o Naziv moze sadrzavati sljedece znakove:
e Malaivelika slova engleske abecede: a...ziA...Z
* Znamenke: 0...9
e Podvlaku: _

o Ne smije zapoceti sa znamenkom

= Ime je osjetljivo na velika i mala slova
o Number, number, nuMber, NUMBER, ... su razli¢iti nazivi
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= Svaka varijabla ima svoj tip podataka koji odreduje operacije
koje se mogu raditi s vrijednosti varijable

o Npr. mozemo pomnoziti dva broja, ali ne dva slova
= Postoje Cetiri ugradena/primitivna/fundamentalna tipa:
o int - za cijele brojeve: 5, -82, 0, 98, 152, ...
o double - za decimalne brojeve: 3.14, 299793.0, -2.2, ...
o char - zaznakove: 'a’', 'R", "', "\n', " ', "'9", ..
o bool —istinaililaz (true ili false)
= Koristit ¢emo i posebni tip podataka za tekst:
o string - "hello", "what a nice day!", "", ...

Strana =15 z d
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= Varijabla nekog tipa podataka trosi odredenu kolicinu
memorije

Tip podat ra u

bool

char

int

svaki znak*
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Primjeri
I —

int year_of_birth = 1995; — |
double rectanglea_area = 85.25; —

L

T

bool friday = false; \
bool monday = true;  $
char option = 'A’';  $
string name = "Lidia";\$
string greeting = "Zdr‘avo“;\$
int points; e
double average_points;
\

Strana=17

l 85.25

> l Zdravo
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Primjeri
I —

int age = 21; —_— |
int year = 2021; —_
bool ready_for_exam = false;\
bool are_you_all right; — |
char first_letter = 'R';\
string name = "Lilly";\
int water‘_level; 

double price; \
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PISANJE U VARIJABLU |
CITANJE IZ VARIJABLE

AAAAAAA
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Pisanje u varijablu
EEEEEE————SS

= Vrijednost u varijablu mozZemo upisati koristenjem operatora
dodjele vrijednosti operators= (assignment operator)

= |zracuna vrijednost na desnoj strani i kopira je u varijablu na
lijevoj strani

varijabla = izracunata_vrijednost;

AAAAAAA
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Citanje iz varijable
I —

= Vrijednost varijable ¢itamo tako da napiSemo naziv varijable i
Sto Zelimo napraviti s tom vrijednosti

cout << varijabla;

int varijabla_a = varijabla_b;

Strana * 21 z d
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Primjeri
I EEEEEE———S~8—————————————————
int a = 10;
int b = 5;

a=a+b+ 2;
cout << a << endl;

cout << b << endl;

Strana * 22 td
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Slozeniji primjer

#include <iostream>

using namespace std;
tu...
int main() {
int total_points = 17;
Au.//////////////'i”t new_points = 2;
E

Y cout << "Before: " << total_points << endl;

§5(

).

<

total_points = total_points + new_points;
cout << "After: " << total_points << endl;

return 0;

}
®* Prva linija deklarira novu cjelobrojnu varijablu s vrijednosti 17

o (rezervira se prostor od 4 bajta)
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SlozZeniji primjer
I EEEEEE———S~8—————————————————

#include <iostream>

using namespace std;
Sljedece...
int main() {

int total_points

&, int new_points = 2;
20

17;

W

A/
yﬁﬂi cout << "Before: " << total_points << endl;
¥

total_points = total_points + new_points;
cout << "After: " << total_points << endl;

return 0;

}
* Druga linija kreira joS jednu cjelobrojnu varijablu s
vrijednosti 2

o Potrosili smo jos 4 bajta
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Slozeniji primjer
I EEEEEE———S~8—————————————————

#include <iostream>
using namespace std;

Sljedece...

int main() {
int total_points

17;

? &, int new_points = 2;
A0
yﬁﬂi T cout << "Before: " << total_points << endl;
¥
total_points = total_points + new_points;
cout << "After: " << total_points << endl;
return 0;

= Treca linija:
o IspiSe ,,Before:”
o Procita vrijednost varijable i ispiSe je

IspiSe znak za prelazak u novir
.0 Ispise znak za prelazak u no ed [a

ALGEBRA
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SlozZeniji primjer
.-

#include <iostream>
using namespace std;

Sljedece...

int main() {
int total_points =
int new_points = 2;

: Y ‘\\\\\\\\\\\\*cout << "Before: " << total_points << endl;
¥

total_points = total_points + new_points;

17;

N
N

&

cout << "After: " << total_points << endl;

return 0;

}
= Cetvrta linija ¢ita vrijednosti obje varijable, zbraja ih i
dobiveni zbroj upisuje u varijablu total_points

Strana ® 26 td
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SloZeniji primjer
S|

#include <iostream>

using namespace std;
Sljedece...
int main() {

int total_points = 17;

t‘)‘ £ int new_points = 2;

AZD

‘fVi cout << "Before: " << total_points << endl;

v
total_points = total_points + new_points;
cout << "After: " << total_points << endl;
return 0;

}
= Na kraju, ispisuje ,,After:” pa vrijednost varijable pa znak za
novi red
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Zadaci

e —

1. NapiSite program koji moze Cuvati tri vrijednosti: 19.2,
4.875 i 11.25. Izraunajte prosjecnu vrijednost i spremite je
u memoriju. Na kraju ispiSite prosjecnu vrijednost.

2. NapiSite program koji mozZe Cuvati imena i starost dva
studenta. Zatim ispiSite sve podatke o prvom studentu pa
o drugom.
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Napomena

= Za stringove, moramo ukljuciti zaglavlje <string>

#tinclude <iostream>

. . Nemojmo
#include <string> J o
. zaboraviti
using namespace std;
Dvostruki
int main() { navodnici
string name = "Hannu";
int age = 45;
cout << name << " is of age " << age << endl;

return 0;
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Literali

= Literal je vrijednost napisana izravno u programu

int a = 55;

N\

Tip podataka Naziv varijable  Literal

string name = "Annie";
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PISANJE U KONZOLU

Strana = 31 {d
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Pisanje u konzolu
EEEEEEE—S

= Konzolu predstavlja cout (console output stream)

= Za pisanje u konzolu se koristi operator umetanja <<
(insertion operator)

cout << "HELLOOO!";
= Posebni znakovi se piSe pomocu obrnute kose crte:
* \n = newline, enter, znak za prelazak u novi red
e \t=tab
¢ \" = dvostruki navodnik
e \\ = ovo ispisuje jednu obrnutu kosu crtu
= Sto ¢e ovo ispisati:
cout << "\tA\tB" << endl << "ONE\n" << "TWO" <« endkj\d
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CITANJE S TIPKOVNICE

Strana=33 z d
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Citanje s tipkovnice
L., |

= Tipkovnicu predstavlja cin (console input stream)

= Osnovni tipovi se Citaju s operatorom vadenja >>
(extraction operator)

int x;
cin >> x;

» Kako radi druga linija:
1. Program je blokiran dok korisnik ne pritisne tipku enter
2. Operator uzima sve utipkane znakove prije entera
3. Od njih napravi vrijednost osnovnog tipa

4. Upozorenje: enter ostaje u cin!

: Uff...
Strana =34 \
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Citanje s tipkovnice
.

= String vrijednosti se Citaju pomocu ugradene funkcije
getline()

string prezime;
getline(cin, prezime);

= Kako radi druga linija:
1. Program je blokiran dok korisnik ne pritisne tipku enter
2. Funkcija stavlja sve utipkane znakove prije entera u varijablu

Jako :
W!

3. Funkcija uklanja enter iz cin

Strana =35
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Problem
I ———

= Kad imamo sljedecu situaciju, deSava se problem:

string ime;

int godina;

cout << "Koliko imate godina: ";
cin >> godina;

cout << "Kako se zovete: ";
getline(cin, ime);

cout << "Pozdrav, << ime << imate << godina << endl;

= Objasnite Sto izaziva problem!

Strana =36 td
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Rjesenje
I ————

= Koristimo cin.ignore() kako bismo ukloniti enter
string ime;
int godina;
cout << "Koliko imate godina: ";
cin >> godina;

cin.ignore();

cout << "Kako se zovete: ";
getline(cin, ime);

cout << "Pozdrav, " << ime << " imate " << godina << endl;

Strana =37 [\d
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Strategija rjeSavanja
I ————

» Za puno programa mozemo koristiti strategiju:
1. Kreiramo sve potrebne varijable
2. Procitamo vrijednosti s tipkovnice
3. IzraCunamo Sto treba
4. IspiSemo na konzolu

» Ponekad cemo neke korake spojiti ili preskoditi

Strana =38 td
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Zadaci
.- _______________|
3. NapiSite program koji ucitava temperaturu u stupnjevima
Fahrenheita i ispisuje temperaturu u stupnjevima
Celzijusa. Formula je: TempUC = (TempUF - 32)*5/9

o Npr.30Cje86F
4. NapiSite program koji ucitava radijus kruZznice te ispisuje
njezinu povrsinu i opseg (P=r>*Pl, O=2r*PI).
5. Uditajte od korisnika godinu rodenja, ime, prezime, je li
redovan student ili ne, te prvo slovo naziva smjera.
IspiSite ucitane vrijednosti.

Strana =39 ! d
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Zadaci
L

6. Formula za skalarni produkt 3D vektora je: AB = a,b, +
a,b, +a,b,, gdje je A=a,i+aj+ak,B=Db,i+bj+b,k.

Uditajte dva vektora na nacin da ucitate njihove
komponente (a,, a,, ... ) i ispisite njihov skalarni produkt.

7. Strijelac gada lukom i strijelom i pogada sljedece
vrijednosti na meti: 2, 4, 4, 4, 5, 5, 7, 9. IzraCunajte i
ispiSite prosjecnu pogodenu vrijednost i standardnu
devijaciju.

o Napomena: zbog jednostavnosti racunanja, svi brojcani tipovi
podataka neka budu double

o Napomena: ukljucite zaglavlje cmath i koristite ugradene
funkcije pow(broj, potencija) isqrt(broj).
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Zadaci za sljedecih 7 dana

e 3.3 Operator pridruzivanja

e 3.4 Tipovi podataka i operatori
e 4.1 Blokovi naredbi

e 4.2 Naredbe za grananje toka

2. Pogledati sljedece:
* Wo03-1 Logical expressions
- https://lyoutu.be/zefodJMIY7M

e Wo03-2if, else if, else statements
- https://lyoutu.belyJUuGqV9lFM

e W03-3 switch statement
- https://[youtu.be/MEEjUho-EZE

Strana = 41
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® Prije sljededeg predavanja je obavezno:

1. Procitati sljedeca poglavlja iz knjige Demistificirani C++:
e 2.7 Upravljanje slijedom izvodenja programa

[
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