STRUKTURE PODATAKA
| ALGORITMI

Vjezbe 04




Zadaci

1. Odaberite konstruktor i kreirajte vektor cijelih brojeva pretpostavijenog
(default) kapaciteta. Potom:

e osigurati kapacitet vektora na vrijednost 100

« ubaciti u vektor 100 slucajnih brojeva, tako da se svaki od brojeva dodaje na pocetak, te
ISpisati brojeve koriStenjem at pristupa

«  promijeniti veliCinu vektora na 50 i koriStenjem iteratora ispisati brojeve

«  promijeniti kapacitet vektora na 30 I ispisati brojeve iteratorom unazad

«  kreirati drugi vektor cijelih brojeva kapaciteta 30, te prvi vektor prekopirati u drugi u
jednoj liniji

« o istite sadrzaj prvog vektora (svi elementi odjednom)

* iz drugog vektora izbrisite prvih 10 elemenata te ispisSite prvi i posljednji element

« iz drugog vektora izbrisati preostale elemente jedan po jedan
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Zadaci

2. Kreirgjte vektor trodimenzionalnih tocaka. Iz datoteke ,tocke.txt” je
potrebno je ucitati sve toCke u vektor. Nuzno je izbjeci kreiranje
nepotrebnih objekata.

3. Implementirag'te svoj vektor stringova. Vektor ne treba moci rasti veCc
mozete koristiti polje velicine 50. Vektor treba moci koristiti na sljedeci
nacin:

MojVektor v(10, "HELLOOOO");
for (unsigned i = 0; 1 < v.size(); i++) {
cout << v.at(i) << endl;

}

4. Ub?cite 500 cijelin brojeva u vektor (1 po 1) i ispisite koliko puta je vektor
rastao.

5. Izmjerite i ispiSite koliko traje ubacivanje 100.000 cijelih brojeva (1 po 1)
na pocetak vektora, a koliko na kraj.
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Zadaci

6. UCcitajte sve kontakte iz datoteke ,kontakti.txt” u vektor. Omogucite
korisniku da upise znak, a nakon toga mu prikazete sve kontakte
Cije ime ili prezime zapocinje trazenim znakom.

/. Ucitajte IP adrese iz datoteke ,ip_adrese.txt” u vektor te ispisite

sve adrese klase C (vlsm-ca

c.net/ipclasses.php)

8. UCitajte sve IP adrese iz datoteke ,ip_adrese.txt” u vektor te

nacrtajte histogram kojim pri
primjerice.

Klasa A: ## (2)

Klasa B: # (1)

Klasa C: ### (3)

Klasa D: # (1)

Klasa E: (9)

Kazujete koliko ima adrese koje klase,
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Zadaci

9. Imple_mentl_ra%te svoj vektor charova. Vektor ne treba moci rasti veC mozete
Koristiti polje tfiksne veliCine 10. Pretpostavimo da ¢e svaki push_back() uspjeti
(tf-' ne treba provjeravati ima li joS mjesta u polju). Vektor treba moci koristiti na
sljedeci nacin:

MojVektorChar v;

v.push back('a"');

for (unsigned i = 0; i < v.size(); i++)
cout << v.at(i) << endl;

v.push back('b");
for (unsigned i = 9; i < v.size(); i++)
cout << v.at(i) << endl;

v.push_back('c");
for (unsigned i = 0; i < v.size(); i++)
cout << v.at(i) << endl;
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Zadaci

10. Implementirajte svoj vektor stringova koji se moze koristiti ovako (omogucite rast primjenom
jednostavnog algoritma — ako nema mjesta, alocirajte polje vece za 5 elemenata):

void ispisi(MojVektorString& v) {

cout << "s=

<< v.size() << ", c=" << v.capacity() << ": ";
for (unsigned i = 0; i < v.size(); i++)
cout << v.at(i);
cout << endl;
}
int main() {
MojVektorString v(5, "-");
ispisi(v);
for (int i = 0; 1 < 32; i++) {
v.push_back("x");
ispisi(v);
}

return 0;
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Zadaci

11.* Implementirajte svoj vektor cijelih brojeva koji se moze
koristiti ovako (nema rasta, koristite polje fiksne veliCine 100):

MojVektorNum v;
for (int 1 = 0; 1 < 10; i++) {

v.push_back((i + 1) * 10);

for (MojVektorNum::iterator it = v.begin(); it != v.end(); ++it) {

cout << *it << endl;




