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Zadacl

1. Dodajte u set brojeve od 1 do 10 | onda:

a. Ispisite sve od pocetka do kraja.

b. Uklonite broj 7, dodajte 17 pa ispiSite od kraja do pocetka.

c. Prepisite svaki broj dva puta u multiset.

d. Ispisite sve elemente multiseta.

e. Prepisite sve iz multiseta u mapu — kljuC neka bude broj, a vrijednost kvadrat
broja.

f. Ispisite sve kljuCeve i pokraj svakog vrijednost u zagradi.

g. Prepisite sve u multimap u obrnutom redoslijedu. IspiSite sve kljuceve i
pokraj svakog vrijednost u zagradi. Jesu li brojevi obrnuti | zasto?
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Zadacl

2. Ubacite sve podatke iz Sifre_drzava.csv u najprikladniji kontejner za brzo
pretrazivanje po sifri drzave. - Omogucite korisniku da unosi Sifru drzave, a
Vi mu onda ispisite puni naziv drzave.

3. Datoteka Sifre _drzava.csv sadrzi razne znakove. Ispisite koliko ima kojih
znakova (osim entera), primjerice:

ima 98
"ima 1
( ima 3
) ima 3
- ima 2
. ima 31
; ima 215
A ima 760
B ima 56




Zadacl

4. Vas je zadatak ispisati sve znakove koji se u datoteci datoteci
Sifre_drzava.csv pojavijuju barem jedan puta. IspiSite i ascii
vrijednost svakog znaka te objasnite kako i zasto su znakovi
poredani.

5. Ubacite 100.000 brojeva u vektor, set, multiset, map |

multimap (neka kljuc i vrijednost budu jednake). Ispisite koliko
traje pronalazak broja 100.000 u svakom od kontejnera.




Zadacl

6. U datoteci Racuni.csv se nalazi popis svih izdanih racuna.
Omogucite korisniku da upise ID kupca, a vi ispisite brojeve
svih racuna izdanih tom kupcu.

/. Rijesite zadatak 6 tako da koristite mapu s kljuCem koji je ID

Kupca, a vrijednost vektor brojeva racuna koji pripadaju tom
KUpcu.




