
Izrada aplikacija za
mobilne uređaje

Razvoj aplikacije i resursi



• Kreiranje projekta

• Struktura projekta

• Resursi

• Manifest

• Gradle (build.gradle)

• Build

• Install

Teme



1. Quick Start - Start a new Android Studio Project

2. Otvara se čarobnjak

3. Definiranje tipa aktivnosti

4. Definiranje naziva, 

paketa, lokacije, jezika, 

minimalne platforme 

Kreiranje projekta
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1. Resursi
a. Jednostavne vrijednosti

b. Izgledi

c. Slike

2. Izvorni kod

3. Generirani kod

4. Manifest

5. build.gradle

Struktura projekta



Struktura projekta
Izvorni kod

Resursi

Manifest

Gradle



Struktura projekta
Izvorni kod

Resursi

Manifest

Gradle

Jednostavne
vrijednosti

mipmap
(ikone)

izgledi

slike



Struktura projekta

Generirani kod



• XML dokument s metapodacima o aplikaciji

• Definira
• Verziju aplikacije

• Komponente (aktivnosti, servisi, pružatelji sadržaja)
• Naziv

• Klasa

• Konfiguracija

• Razine SDK

• Dozvole

• Hardverske zahtjeve

Manifest



<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

package="com.example.helloworld"

android:versionCode="1"

android:versionName="1.0" >

<uses-sdk android:minSdkVersion="8" android:targetSdkVersion="21" />

<application

android:allowBackup="true"

android:icon="@drawable/ic_launcher"

android:label="@string/app_name"

android:theme="@style/AppTheme" >

<activity

android:name=".HelloWorldActivity"

android:label="@string/app_name" >

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</intent-filter>

</activity>

</application>

</manifest>

Verzija aplikacije

Razina SDK

Ikona
Naziv  aplikacije
Tema

Klasa

Naslov



• Minimum SDK

• Minimalna razina API-ja na kojoj se može izvršavati aplikacija

• Target SDK

• Ciljana razina API-ja za koju se aplikacija dizajnira

• Maximum SDK

• Maksimalna razina API-ja na kojoj se može izvršavati aplikacija

• Compile With (Build) SDK

• Razina API-ja s kojom se razvija aplikacija

SDK



• sustav za izgradnju aplikacija
• automated build toolkit

• omogućuje
• postavljanje zavisnosti (engl. dependencies)

• brzu konfiguraciju

• testiranje

• potpisivanje

• generiranje više APK-ova

Gradle (build.gradle)





Build



Install



Demo

• Resources app

Izvor:http://www.jnhsolutions.com/contact-us/request-a-demo/
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Hvala na pažnji!
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