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praktikum u .NET okolini

Vjezbe 03



Zadatak 01

« NapiSite aplikaciju za slaganje nogometne momd¢adi kao na slici (lijevo su
oni koji igraju, desno su oni na klupi). Aplikacija omogucuje premjestanje
svih elemenata ili samo oznacenih iz jedne liste u drugu i obratno. Klikom
na CheckBox kontrolu Sortiraj liste, sortiraju se elementi u obje liste.
Imena nogometasa ucitajte nakon pokretanja iz datoteke igraci.txt u

desnu listu.
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lgraci koji igraju:
Andrés Iniesta
Bojan Pérez
Carles Puyol
Daniel Alves
Dimytro Chygrynskiy
(Gabriel Alejandro
Jeffren Sudrez
José Colorado
Lionel Messi
Pedro Rodriguez
Rafael Marquez
Sergio Busquets
Seydou Keita
Toure Yaya
Wictor Valdes
¥avier Hemandez

Schemer Andrade

Jatan lbrahimovic

Sortiraj liste
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Zadatak 02

* Napisite aplikaciju za odabir igraCa utakmice. Na pocetku aplikacija uCitava
sve igrace iz datoteke igraci.txt u ComboBox kontrolu. Odabirom
(onemogucite upis) igraca i klikom na gumb Odaberi, u TextBox kontroli se
ISpisuje odabir kao na slici (trenutno vrijeme pa vrljednost Iz ComboBoxa).
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lgradi:

QOdabrani igradi:
[21:56:10] Cares Puyol
[21:56:16] Seydou Keita
[21:56:20] Jeffren Sudrez
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Zadatak 03

« NapisSite aplikaciju koja prikazuje podatke o igraCima u CheckedListBox
kontroli. Na poCetku i na klik gumba U¢itaj sve igrace ponovno, iz
datoteke igraci.txt ucCitavaju se igraci u CheckedListBox kontrolu. Klikom
na gumb Ukloni odabrane igrace, oznaceni igracCi se uklanjaju iz liste.
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COdabrani igradi:

[] Victor Valdes

[] Daniel Alves

[] Gerard Pigué

[] Rafael Marquez
[] Cares Puyol

[] *avier Hemandez
[ Andrés Iniesta
Aatan Ibrahimovic
[] Lionel Messi

[[] Bojan Pérez

José Colorado

[] Thiemy Henry

[] Seydou Keita

[] Sergio Busquets
[] Pedro Rodriguez
[] Gabriel Alsjandro
[] Schemer Andrade
[ Jeffren Sudrez
[] Dmytro Chyarynskiy
[] Touré Yaya

LGitaj sve igrace

Ukloni odabrane igrace
ponovno
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Zadatak 04

» Napisite aplikaciju koja prikazuje neku sliku u PictureBox kontroli veliCine
300x200 piksela. Omogucite povecCavanje i smanjivanje slike pomocu
TrackBar kontrole od 10% do 200%. Trenutnu vellcmu prlka2|te iznad

TrackBara.

200%
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