Objektno orijentirano
programiranje -
praktikum u .NET okolini

Vjezbe 12
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Zadatak 01

Napisite aplikaciju koja omogucuje upis podataka o
osobi. Od kontejnerskih kontrola koristite samo jedan

Grid, uz upute:
« Donji redak je visok 30

» Desni stupac je uvijek duplo uzi od srednjeg

ALGEBRA

B " Fadatak 01

Ime:

Prezime:
Spal: oM OZ
Zaposlen: ) Da () Ne
Csiguran: ]
Komentar:

Cancel

— |

Obrazac ispunio:

Datum ispunjavanja:

Select a date

Pt

== |
15}




Zadatak 02

Promijenite prethodnu aplikaciju tako da dodate i1 Zadatak 02 - — o x
. . Ime: Obrazac ispunio:
dva GridSplittera: I
.. . .. Spol: oM OZ Datum ispunjavanja:
« Jedan omogucuje promjenu Sirine prvog Zaposien: | O Da O Ne P— ==
StUpCa Esiguran: ]
omentan
« Drugi omogucuje promjenu visine drugog
retka
Cancel
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Zadatak 03

Napisite aplikaciju koja korisniku omogucuje o Zadatak 03
definiranje n tocaka i nakon toga te tocke povezuje

linijama. Tocka se definira lijevim gumbom misa.

Desnim gumbom misa dodaje se tekst "x" na
kliknutu poziciju. Liniju iscrtajte kistom definiranim

kao resurs. y

Hint: koristite Canvas i postavite pripojena

svojstva Left | Top gdje treba
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Zadatak 04 e

- Tabjedan | Tab dva | Automobili i

Napisite aplikaciju koja se sastoji od tri taba. Naslov (Header) © Tetstjedon
prvog treba biti podebljani tekst "Tab jedan". Prvi tab na sebi %‘Lé:jiim

sadrzi tri Expander kontrole s nesto teksta. Drugi tab ima ) Tekst
naslov "Drugi tab" i nema sadrzaja, a naslov treceg treba biti

"Automobili” i kao pozadina slika automobila. Treci tab sadrzi

B | Fadatak 4 — O >

pet labela sirine 100 (ako stanu, trebaju biti u jednom redu;

Tab jedan | Tab dva Automobili %

ako ne, napravite prelazak u novi red prema potrebi). edon Dus -

Cetiri Pet
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Zadatak 05

Napisite program koji koristi svojstvo ToolTip.
Kreirajte ToolTip koji izgleda kao MS Office
tooltip.

B Fadatak 05

Ovo je g

Button je jedna uobicajena, ali
jako korisna kontrola. Enkapsulira
punao sitnica koje bi inade
programer morao "pjesice”
odradit

W' g0 Pritisni F1 za viSe detalja.
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Stilovi 1/3

Stil oznacuje grupiranje svojstava i primjenu tih svojstava na elemente.

« Omogucuije stiliziranje kontrola slicno kao HTML + CSS

Stil obicno definiramo u resursima:
« Ako mu definiramo kljuc, ru¢no ga primjenjujemo na zeljene kontrole
« Ako mu definiramo tip na koji se odnosi, automatski se odnosi na sve instance tog tipa (tzv.

tema)

Stil se sastoji od postavljaca svojstava (engl. setters) i okidaca (engl. triggers), najcesce tipa Trigger

(kad se promijeni svojstvo) ili EventTrigger (kad se dogodi dogadaj).
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Stilovi 2/3

Primjerice, ako imamo stil:

B MainWindow

<Style TargetType="{x:Type Label}">
<Setter Property="FontSize" Value="25" />

</Style>

<Style x:Key="still" TargetType="{x:Type Labell}">
<Setter Property="Background" Value="AliceBlue" />
<Setter Property="FontWeight" Value="Bold" />
<Setter Property="Margin" Value="5" />

</Style>

| elemente:

<Label>A</Label>
<Label Style="{StaticResource ResourceKey=still}">A</Label>
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Stilovi 3/3

<Style TargetType="{x:Type Label}">
<Style.Setters>

Ako zelimo koristiti okidace, mozemo <Setter Property="FontSize" Value="18" />
</Style.Setters>
pisatl: <Style.Triggers>

<Trigger Property="IsMouseOver" Value="True">
<Setter Property="Background" Value="AliceBlue" />
</Trigger>
<EventTrigger RoutedEvent="MouselLeave">
<BeginStoryboard>
<Storyboard>
<DoubleAnimation
To="12"
Duration="©:0:1"
Storyboard.TargetProperty="FontSize"
AutoReverse="True" />
</Storyboard>
</BeginStoryboard>
</EventTrigger>
</Style.Triggers>
</Style>
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Zadatak 06

Definirajte stil za ListBoxItemse koji na dolazak misa u
pola sekunde povecava font na 20, a odlaskom misa u 1

sekundi vraca velicinu fonta na originalnu vrijednost.

B MainWindow

Jedan

Tri

Cetir




Zadatak 07

Napisite program koji prikazuje stilizirane gumbe 1 MainWindow o - O
kao na slici.
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Zadatak 08

Doradite prethodni zadatak tako da se stil odnosi 1 MainWindow - O

na Control pa ga dodajte na Button, Expander |

TextBox.
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Zadatak 09

B MainWindow A

Napisite program koji rotira i povecava gumb

prelaskom misa preko njega.

B MainWindow A
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