Objektno orijentirano
programiranje -
praktikum u .NET okolini

Vijezbe 14



Zadatak 01

Napisite program koji sadrzi Slider |" ==
s dopustenim vrijednostima izmedu
11100 (pocetna vrijednost je 50) te
labelu. Postavite povezivanje (engl.
binding) tako da promjena
vrijednosti S1idera azurira tekst u
label.




Zadatak 02

Promijenite prethodni program tako | = )
da dodate i gumb. Svaki klik na gumb

povecava vrijednost u labeli za 2 te se
ta promjena odmah vidi i u Slideru. 5 O

Powvecaj vrijednost u labeli za 2




Zadatak 03

Promijenite prethodni program tako
da dodate | TextBox. Postavite
povezivanje tako da promjena
vrijednosti S1idera azurira, uz tekst
u labeli, i tekst u TextBoxu. Postavite
TextBox tako da svaka promjena
teksta u njemu odmah mijenja i
vrijednost Slidera i labele.

B ' Zadatak 03 = -

50

Povecaj vrijednost u labeli za 2

50
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Zadatak 04

Napisite program koji omogucuje
prikaz bloka teksta u fontu zeljene
velicine. Koristite povezivanje.

B Zadatak 04 = - O *

Razmitljate o nacdalama? Probajte podesiti velidinu slova: A A

If you are getting started with WPF, you might wonder whether
it is easier to avoid learning data binding, and instead just write
code to do most of the data manipulation in your projects.
While this may be a valid way to do it, | would suspect that you
will grow to use, and perhaps even love, XAML-based data
binding.

LC\ ALGEBRA




Zadatak 05

Promijenite prethodni program tako
da dodate ComboBox koji ¢e
omoguciti odabir zeljenog fonta iz
popisa svih raspolozivih fontova
(ucitajte ih prilikom ucitavanja
prozora). Koristite povezivanje. Popis
svih fontova pronaci Cete u
Fonts.SystemFontFamilies.

B ' Zadatak 05 = - O *

Razmitljate o nacdalama? Probajte podesiti velidinu slova: A A

Odaberite i prikladan font: ECEHdEFE

If you are getting started with WPF, you might wonder whether
it is easier to avoid learning data binding, and instead just write
code to do most of the data manipulation in your projects.
While this may be a valid way to do it, | would suspect that you
will grow to use, and perhaps even love, XAML-based data
binding.
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Zadatak 06

Napisite program koji ce
omoguciti rotiranje kvadrata
200x200 putem Slider

kontrole. Koristite povezivanje.
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Zadatak 07

Pripremite modele podataka: Vrsta (Naziv)
| Automobil (Vrsta, RegistarskaOznaka,
Boja, GodinaPrveRegistracije).

KoristeCi MVVM, omogucite korisniku
pregled i izmjenu registarske oznake, boje
| godine registracije za neki automobll
(instancu automobila pripremite prema
zelji nakon ucitavanja prozora). Klikom na
"Spremi" samo prikazite nove podatke o
automobilu.

B Zadatak 07 =
Vrsta: Honda NSX
Registarska oznaka: |ZG 1234-AB
Boja: |Crvena

Godina prve registracije: | 1996
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Zadatak 08

Promijenite prethodni program tako
da dodate Slider (s vrijednostima
izmedu 1990 i 2005) koji ¢e omoguditi
promjenu vrijednosti godine prve
registracije na objektu.

B Zadatak 08 =

Godina

Vrsta: Honda NSX
Registarska oznaka: |ZG 1234-AB
Boja: |Crvena

prve registracije: | 1996

Spremi
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