PROGRAMSKO
INZENJERSTVO
5. LABORATORIJSKE VJEZBE

Agilno planiranje i Product
Backlog



Plan-driven Development

» OCekuje od nas da predvidimo kompletan plan koji prethodi razvoju

 Dizajn softvera takoder se radi unaprijed, a oCekuje se da Ce
implementacija biti u skladu s ovim dizajnom

» Uspjeh se mjeri prema tome koliko dobro razvoj slijedi definirani
plan

judi.
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Agile Development

 Agilni planovi su osnova koju koristimo kako bismo kontrolirali
promjene

 Agilni timovi planiraju jednako pazljivo kao i tradicionalni timovi, ali
planovi se neprestano preispituju kako bi odrazavali stvari koje se
nauce tijekom projekta

* Uspjeh se temelji na vrijednosti koja se isporucuje

Agile razvoj softvera vidi prvenstveno kao ljudsku aktivnost, gdje su
ukljuceni ljudi I naCin na koji se povezuju kao tim primarni pokretac
uspjeha.
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Tradicionalni vs Agilni pristup

m Plan-driven (Waterfall)

» Sve se planira unaprijed

» Dizajn prije implementacije
» Uspjeh = slijedenje plana

» Tesko je napraviti izmjene

» Dokumentacija je klju¢na

Primjer: Izgradnja mosta - plan mora biti savrsen od
pocetka!

y Agile Development

lterativno planiranje
Kontinuirano ucenje

Uspjeh = isporucena vrijednost
Promjene su dobrodosle
Tim je najvazniji

Primjer: Razvoj mobilne aplikacije - stalno se uce
potrebe korisnika!
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= Agile Manifesto

{

28 Ljudi i interakcije

..Ispred procesa i alata

El Funkcionalan softver

..Ispred opseine dokumentacije

&' Suradnja s klijentom

..Ispred pregovaranja o ugovoru

&) Reagiranje na promjene

..ispred slijedenja plana

ALGEBRA
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w Kljucni Agile principi za planiranje

» Zadovoljstvo korisnika kroz pravovremenu isporuku vrijednog softvera
» Promjene su dobrodosle ¢ak i u kasnoj fazi razvoja

» Isporuka funkcionalnog softvera svakih nekoliko tjedana

» Dnevna suradnja izmedu developera | poslovnih ljudi

» Razgovor uzivo je najucinkovitiji na¢in komunikacije

» Funkcionalan softver je osnovno mjerilo napretka

» Odrziv ritam - tim treba raditi dugoroc¢no

» Tehnicka izvrsnost | dobar dizajn pospjesuju agilnost

» Jednostavnost - minimizirati posao koji ne treba raditi
BERNAYS



E Sto je Product Backlog?

F 4

Product Backlog

Prioritizirana lista svega 5to treba napraviti

# NajvaZnije stavke na vrhu

Tim zna 3to prvo implementirati

& Product Owner je odgovoran

Upravlja i prioritizira backlog

7 Pull, ne Push sistem

Tim povla&i zadatke kada ima kapacitet, PO ne gura posao

) Zivi dokument

Konstantno se aZurira i prilagodava

ALGEBRA
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@ Two R's: Roadmap & Requirements

Temelji za kreiranje Product Backloga

Roadmap

Plan isporuka
Dugorocna vizija
Strateski ciljevi

©

Product Backlog

Prioritizirana lista taskova za implementaciju

Requirements

Funkcijski zahtjevi
Specificne potrebe
Koriznicke price

ALGEBRA
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E Product Backlog

Prioritizirana lista svega Sto treba napraviti

M Primjer: Mobilna Gaming App "QuizMaster"

Student startup koji razvija kviz aplikaciju za ucenje

® Registracija korisnika (L)

Kao konsnik Zelim se registrirati pomoéu emaila ili Google raguna

# Kreiranje kviza

Kao profesor Zelim kreirati kviz s pitanjima razlicith tipova

¥ Prijenos kvizova @

Kac konsnik Zelim poslati kviz prijatelju

Ljestvica najboljih (L)

Kac konsnik Zelim vidjeti ranking najboljih igraca

ALGEBRA
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@ Product Roadmap - Prakticni primjer

M QuizMaster App - 2025 Roadmap

&Y

)
Q12025

MWP Launch
User Auth
Basic Quiz

Q2 2025

Mobile App
Social Features
Sharing

. Roadmap — Backlog

Svaki dio roadmapa se pretvara u Epics i User Stories u Product Backlogu

=)

Q3 2025

Al Suggestions
Personalization
Analytics

-

$
Q4 2025

Premium Tier
Team Features
AP

ALGEBRA
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@ Epic vs User Story

& >

Epic User Story

» Veliki komad posla » Manja jedinica posla

» Rastavlja se na User Stories » Implementira se u jednom sprintu
» Obuhvaca vise sprintova » Iz perspektive korisnika

» MozZe ukljuditi vise timova » Netehnicki jezik

» Evolucija kroz razvoj » Pruza kontekst timu

M Primjer:
Epic: "User Authentication System"

User Stories:

— Registracija s emailom

— Google OAuth login

— Reset password funkcionalnost
— Email verifikacija

ALGEBRA
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@ Epic Breakdown

# Epic: User Authentication

Komiletna implementacija autentifikacije korisnika

¥ Epic: Quiz Management

Kreiran'|e i upravljanje kvizovima

* Epic: Social Features

Drustvene funkcionalnosti i dijeljenje

@ Srednji prioritet

ALGEBRA
BERNAYS




# Epic: User Authentication

Kompletna implementacija autentifikacije korisnika
€D o

B Kao korisnik, Zelim se registrirati s emailom @
B Kao korisnik, Zelim se prijaviti Google racunom @

B o korisnik. Jelim resetirati lozinko @

B Kao korisnik, Zelim primiti email za verifikaciju @

ALGEBRA
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Epic: Quiz Management
Kreiranje i upravljanje kvizovima
€D o

B Kao profesor, Zelim kreirati novi kviz @

B Kao profesor, Zelim dodati razlicite tipove pitanja (ERg)

B Kao profesor, Zelim urediti postojeéi kviz @

B Kao profesor, Zelim obrisati kviz @

B Kao profesor, Zelim vidjeti statistiku kviza (€5

ALGEBRA
BERNAYS




® Epic: Social Features

Drustvene funkcionalnosti i dijeljenje

® Kao korisnik, Zelim podijeliti kviz prijatelju @

B Kao korisnik, Zelim vidjeti ljestvicu najboliin (S

B Kao korisnik, Zelim dodati komentare na kviz @

ALGEBRA
BERNAYS



£ Kako napisati User Story?

Formula:

Kao [tip korisnika],
zelim [funkcionalnost],

kako bih [razlog/vrijednost]

2 ODLICAN primjer: X LOS primjer:
Kao student, Zelim filtrirati kvizove po predmetu, kako bih "Dodati filter”
brze pronasao relevantne materijale za ucenje

INVEST kriteriji

Independent « Negotiable « Valuable « Estimable « Small « Testable ALGEBRA
\ BERNAYS




@ Prioritizacija Backloga

Product Owner moZe birati cijeli Epic ili vaznije taskove iz vise Epica

y

Sto utjece na prioritete?

» Prioriteti klijenta - 5to je najvaznije korisnicima? » Kompleksnost implementacije - koliko je teSko?

» Hitnost feedbacka - 5to trebamo testirati prvo? » Ovisnosti izmedu taskova - sto treba prvo?

M Primjer prioritizacije za QuizMaster:

| - User Authentication - Bez toga nitko ne moZe koristiti app!

| - Kreiranje kviza - Osnovna funkcionalnost proizvoda

| 3. 5rednji = Dijeljenje kvizova - VaZno ali moZe i1 kasnije

ALGEBRA
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¢ Product Owner ne radi u vakuumu

t/".:" ( 5
4 4 dih -

o —
Kupci Product Owner  Dev Team
Sto trebaju? Prioritizira Sto je moguce?
o®
‘e
Dizajneri

Kako ce izgledati?

. Kljucna poruka:

Ucinkoviti Product Owneri traze input i feedback od svih dionika kako bi optimizirali prioritete | isporuku proizvoda.

ALGEBRA
BERNAYS



Odrzavanje Backloga

Product Backlog je Zivi dokument koji se mora redovito odrzavati

@ Kratkoroéne stavke Dugorocne stavke

Bliska buducnost (1-2 sprinta) Dalja buducnost (3 + sprinta)

4 Potpuno razradene User Stories Y Mogu biti nejasne
p g )

B4 Suradnja s dizajnom zavriena Y Okvirne procjene dovoljne

B2 Procjene od razvojnog tima Mogu se mijenjati

»

B2 Acceptance kriteriji definirani "Rough” estimacije

&) Redovito odrzavanje

Product Owner treba pregledati backlog prije svakog planiranja kako bi osigurao tocne prioritete i ukljucio novi feedback.

ALGEBRA
BERNAYS




Backlog Refinement (Grooming)

Redovito preispitivanje i ¢i5¢enje nerijesenih taskova

¥ Ukloni

4+ Dodaj

Stories koji vise nisu relevantni

Mpr. feature koji je odbaden

@ Procijeni

Movi stories na temelju feedbacka

Movootkrivene potrebe korisnika

il Promijeni prioritet

Dodaj ili aZuriraj Story Points

Progena sloZenost taskova

*. Razhij

AZuriraj vaZnost taskova

Promijenjens potrebe biznisa

# Pojasni

Podijeli velike stories
Story s 13+ 5P treba razbiti!

. Best practice: Refinement session jednom tjedno, 1-2 sata, s cijeli timom

Dodaj vise detalja

Acceptance criteria, mockupi

ALGEBRA
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E] Backlog Refinement - Proces

[ Prije Refinementa: Backlog je necrganiziran, story-ji nejasni

. Refinement Session

Tim zajedno pregleda backlog

Nakon Refinementa: Backlog je Cist, prioriteti jasni, stories spremni!

#M QuizMaster primjer:

Prije: “Dodati#i=zfeatures” (13 SP, nejasno)

Nakon refinementa:

— “Share quiz on social media” (3 SP)
— “Add friends feature” (5 SP)

— “Create leaderboards” {5 SP)

ALGEBRA
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@ Vrste taskova u Product Backlogu

Feature MNowve funkcionalnosti

Epics i User Stories - Nova mogudnost za korisnike

Npr: "Quiz sharing funkcionalnost

Improvement  PoboljSanja postojecih funkcionalnosti

lzmjene | optimizacije trenutnih features

Npr: "Ubrzati ucitavanje liste kvizova

m Popravci bugova

Ispravljanje problema u kodu

Npr: "Login ne radi na Safari browseru

Technical Debt = Tehnicki dug
Refactoring i tehnicke optimizacije

MNpr: "Refaktorirati auth modul

Infrastructure  Infrastrulkdurni taskovi

Setup, deployment, monitoring

Npr: "Postaviti CI/'CD pipeline
ALGEBRA
BERNAYS




Balansiranje Product Backloga

Dobar Product Backlog ima balans izmedu razlicitih vrsta taskova

20%

Features Bugs
Move funkcionalnosti Popravci problema

1. Upozorenje:
» PreviSe features: Tehnicki dug se gomila, kvaliteta koda pada

» PreviSe bug fixa: Nema novih mogucnosti, kerisnici nezadovoljni

» PreviSe tech debta: Korisnicima ne vidljiva vrijednost

\

[ . Best practice: U svakom sprintu imaj mix razli€itih taskova!

Tech Debt
Tehnicke optimizadje

ALGEBRA
BERNAYS



¢ Prakticni savjeti za Product Backlog

Kl Zapo¢ni s roadmapom

Imas I jasnu viziju Sto Zelis postidi u sljededih 6-12 mjeseci?

E3 Razbij na Epics

Iz roadmapa izvud velike cjeline (Epics) koje moZes pratiti

EJ Kreiraj User Stories

Svaki Epic razbij na manje User Stories koje se mogu zavréiti u jednom sprintu

&} Prioritiziraj

Sto je najvaznije? Sto donosi najvise vrijednosti korisnicima?

E odrzavaj redovito

Backlog refinement jednom tjiedno - Cisti, dodaj, promijeni prioritete

3 Komuniciraj s timom

Product Owner ne radi sam - trafi feedback od svih!

ALGEBRA
BERNAYS




£ Kako napisati User Story?

Formula:

Kao [tip korisnika],
zelim [funkcionalnost],

kako bih [razlog/vrijednost]

2 ODLICAN primjer: X LOS primjer:
Kao student, Zelim filtrirati kvizove po predmetu, kako bih "Dodati filter”
brze pronasao relevantne materijale za ucenje

INVEST kriteriji

Independent « Negotiable « Valuable « Estimable « Small « Testable ALGEBRA
\ BERNAYS




@ Story Points - Procjena sloZenosti

Story Points nisu vrijeme! Oni mjere kompleksnost, rizik i koli¢inu posla.

Login gumbom m

Jednostavna funkcionalnost, poznata tehnologija

Real-time chat @

Kompleksna, potrebna nova infrastruktura

. Fibonacci sekvenca: 1, 2, 3,5, §, 13, 21...

Ako je story 13 ili vise SP, razbij je na manje dijelove!

Validacija forme @

Srednje kompleksna, jasna implementacija

Al preporuke m

Vrlo kompleksna, nepoznata tehnologija, visok rizik

ALGEBRA
BERNAYS



A. Scrum Framework

Najcesci Agile framework za timski rad

Product Owner Scrum Master Development Team
Definira prioritete, upravlja backlogom, Uklanja prepreke, vodi ceremonije, stiti Samoorganizirajuci, medufunkcionalni,
predstavlja korisnika tim isporucuje softver

A U QuizMaster timu:

Product Owner: Ana (osnivac, vizija proizvoda)
Scrum Master: Marko (iskusni developer, organizacija)
Dev Team: 3 developera + 1 dizajner

ALGEBRA
BERNAYS



& Sprint Planning - Kako planirati sprint?

- o
=) E ﬂ. b
Sprint Planning Development Sprint Review Retrospektiva
Dan 1 Dan 2-12 Dan 13 Dan 14

@& QuizMaster - Sprint 1 (2 tjedna, 40 SP kapacitet)

Kreiranje jednostavnog kviza m

Lista kvizova @

Ukupno: 26 5P (ostaje buffer za testiranje | bugove) ALGEBRA
BERNAYS



@ Daily Standup (Daily Scrum)

15 minuta, svaki dan, u isto vrijeme

“

Sto sam jucer Sto ¢u danas raditi? Sto mi smeta?
napravio?

M Primjer iz QuizMaster tima:

o Luka:

"Juéer sam zavriio backend za registraciju. Danas ¢u spojiti frontend. Cekam da Marko deployira test server.”

& Sara:

"Zavriila sam dizajn login screena. Danas radim na responsive verziji. Sve ok.”

& Ivan:

"Radio sam na bazi podataka. Danas nastavljam. Problem: nisam siguran kako strukturirati quiz tablice - trebam pomoc!”

ALGEBRA
BERNAYS




iid Kanban Board

Vizualizacija rada i ogranicenje WIP-a (Work In Progress)

B Interaktivni Kanban za QuizMaster:

El To Do A In Progress (WIP: 2) & Done

Dizajn login ekrana

API za kvizove

Baza podataka Wireframes

User registracija Project setup

Unit testovi

¢
¥ Kanban principi:
» Ogranici WIP: Ne radi previe stvari odjednom
» Kontinuirani tok: Nema fiksnih sprinteva
» Vizualizacija: Svi vide status projekta
» Fleksibilnost: Pricriteti se mogu mijenjati
k ALGEBRA
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¥ Scrum vs Kanban - Sto odabrati?

Aspekt 72 Scrum

lteracije Fiksni sprintevi (1-4 tjedna)
Uloge PO, SM, Dev Team
Promjene Me tijekom sprinta

WIP limit Indirektno (sprint kapacitet)
Majbolje za Timove = jasnim ciljevima

4. Koristi Scrum kada:

» Razvija$ novi proizvod
» Imas jasne ciljeve po iteracijama
» Tim je fokusiran na jedan projekt

» Potrebna je predvidljivost isporuke

¥ Kanban

Kontinuirani tok

Mema propisanih uloga

Bilo kada

Eksplicitno (max items po stupcu)

Operativne timove s fleksibilnim prioritetima

‘g} Koristi Kanban kada:

» Radi$ support/maintenance
» Prioriteti se Cesto mijenjaju
» Razlicite vrste zadataka

» Potrebna je maksimalna fleksibilnost

ALGEBRA
BERNAYS




¥ Scrumban & Kanplan - Hibridni pristupi

i

. Scrumban = Scrum + Kanban

Kombinira najbolje od oba svijeta
» Od Scruma: Sprintevi, uloge (PO, SM), ceremonije
» Od Kanbana: Vizualna tabla, WIP limiti, kontinuirani tok

» Fleksibilnost: Sprint backlog se moZe azurirati

= Kanplan (Jira naéin)

e

Kanban + Backlog grooming (bez sprinteva)
» Kontinuirani razvoj kao Kanban
» Ali s strukturiranim backlogom

» Idealno za timove koji ne Zele commitment sprinteva

ALGEBRA
BERNAYS



¢ Prakticni savjeti za vas projekt

E} Zapocénite s Product Backlogom

Napisite 10-15 user stories za vas projekt. Ne morate sve, samo najvaznije!

EJ Procijenite Story Points

Koristite Planning Poker s timom. Raspravljajte o razlikama u procjenama!

El Planirajte prvi sprint

Izaberite najviSe prioritetne stvari. Budite realni s kapacitetom (radite 10h/tjedan, ne 40!).

) Koristite alate

Besplatni alati: Trello, GitHub Projects, Notion, ClickUp Free tier

E Svakodnevna komunikacija

i i - i i 1 i 1 1
Daily standup preko Discord/Slack - 5 minuta je dovoljno za studentski projekt! ALGEBRA
BERNAYS



#§ Jira - Alat za Product Backlog

Jira Software

Sto je Jira?

» Najpopularniji alat za Agile timove
» Upravljanje Product Backlogom

» Scrum & Kanban boards

» Sprint planning i tracking

» Besplatna verzija za male timove

@ Kljuéne mogucnosti:

» Backlog management - organizacija Epics i Stories
» Sprint planning - povlacenje taskova u sprint

» Board views - Scrum ili Kanban prikaz

» Reporting - burndown charts, velocity tracking

. Collaboration - komentari, mentions, notifikacije

ALGEBRA
BERNAYS



Alternativni alati za Product Backlog

il Jira

+ Majpopularniji. kompletan feature set
- MozZe biti kompleksan za poéetnike

> Notion

+ Fleksibilan, odliéan za dokumentaciju
— Treba viie setupanja

B ClickUp

+ All-in-one, besplatna verzija solidna
- Moze biti overwhelming

= Trello

+ Jednostavan, vizualan, besplatan
— Manje features za kompleksne projekte

$§¢ GitHub Projects

+ Integrirano s kedom, besplatno
— Osnovno za Agile management

@ Asana

+ User friendly. lijep interface
— Manje specifican za Agile

ALGEBRA
BERNAYS



4 Vas projektni zadatak

o Sto trebate napraviti?

1. Kreirati Atlassian (Jira) account
Registrirajte se na: atlassian.com/software/jira/free

2. Kreirati Jira space
Maziv: {GRUPA}-{NAZTV PROJEKTA}
Mpr: "Grupa3-QuizMaster”

3. Dodati clanove tima i nastavnika
Email nastavnika: aleksander.radovani@algebra.hr

4. Popuniti Product Backlog (15 - 1 bod)

« Kreirajte Epics za vas projekt
= Raspisati User Stories za svaki Epic
» Dodati taskove i subtaskowve

5. Prioritizirati i prodijeniti (16 - 1 bod)
= Postaviti prioritete (High/Mediumy/Low)
= Diodati Story Points procjene

» Organizirati po modulima

ALGEBRA
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&= Sazetak i sljedeci koraci
(
= Sto smo naudili:

» Product Backlog je prioritizirana lista svih taskova
» Roadmap i Requirements su temelj Backloga

» Epic = veliki task, User Story = mala jedinica

» Product Owner upravlja, ali NE radi sam

» Backlog je Zivi dokument koji se mora odrzavati

» Backlog Refinement je kljucan proces

»~ Sljedeci koraci:

» Kreirajte Jira account i projekt

» Popunite Product Backlog za vas projekt
» Planirajte prvi sprint

» Odrzavajte backlog kroz cijeli semestar

ALGEBRA
BERNAYS



Hvala na paznji!
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