STANDARDI U PRIMJENI
INTERNETSKE TEHNOLOGIJE



Zadatak 01

 Napravite aplikaciju koja ¢e od korisnika traziti da upise ime i prezime osobe.

Nakon unosa ispisuje se ime i prezime. Ispis rijesite kroz metodu objekta.




Zadatak 02

» Napravite 2 literalna objekta koji predstavljaju kuglu. Objekti imaju metodu
DalLiJeVecaOdKugle() koja kao argument prima drugu kuglu. Metoda vraca
istinu ako je volumen kugle na kojoj je metoda pozvala veci od kugle

proslijedene u metodu.




Zadatak 03

 Napravite aplikaciju koja unosi podatke o osobama dok god to korisnik zeli.
Osobu definira ime, prezime i godine starosti. Osoba ima metodu
Punoljetan() koja vraca istinu ako je osoba punoljetna. Takoder Osoba
premoscuje ugradenu metodu toString() Cijim pozivom se vracaju podaci
osobe prema predlosku Ime Prezime [godine]. Nakon unosa treba ispisati

sve punoljetne osobe prema spomenutom predlosku.




Zadatak 04

 Napravite aplikaciju koja unosi podatke o osobama dok god to korisnik zeli.
Osobu definira puno ime (ime i prezime), datum rodenja, automobil koji
posjeduje i metode koje vracaju ime osobe i godine starosti osobe na dan
kupnje automobila.
Automobil je definiran markom, datumom kupnje i metodama koje vracaju dan

na koji je automobil kupljen i koliko je proslo dana od kupnje.




Zadatak 04

 Ukoliko je automobil kupila osoba koja nije punoljetna

The page at localhost:37000 says:

RangeError

Automobil moze kupiti samo punoljetna osocba

dize se iznimka i uneseni podaci se odbacuju (ne unose
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se u polje).

* Nakon unosa podaci se ispisuju prema prikazanom

The page at localhost:37000 says:

| )4 k Pero je kupio automobil na dan: petak, prije 5932 dana.
p re O S u . Na dan kupnje Pero je imao 29 godina.

Luka je kupio automobil na dan: utorak, prije 3541 dana.
MNa dan kupnje Luka je imao 19 godina.

Prevent this page from creating additicnal dialegs.
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